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2012.09~2016.07          	中国社会大学              计算机科学与技术                   本科学位
· 毕业设计为一款简单手机游戏，用JS编写，获得优秀等级
· 连续2年获得校综合奖学金“励志奖”，获校二等奖学金、国家励志奖学金各一次
教育背景
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工作经历

2015.07~2015.08						苏州云开网络科技有限公司						前端工程师
· 负责游戏中一个重要的组件编程，并和同事对接相应的功能；
· 负责游戏UI界面设计，完善显示的细节，整理并发现的bug，修复bug。

2014.07~2014.08						北京乔布有限公司								前端工程师
· 参与多个项目的研发，了解一款游戏从策划到完成的完整过程 ；
· 负责分到的模块开发任务，参与游戏测试以及bug修复， 负责游戏的音效寻找和插入。













项目经历


2015.12~2016.02				网络爬虫
· 开发环境：vc6.0
· 项目描述：找到学校网站上所有的word，pdf，excel等文件的URL，然后根据后缀名分类，用户可以通过关键字快速搜索出相应的文件
· 负责用C语言发起请求，接收html文件，找出其中站内的URL，属于文件的保存下来，属于新页面的也记录下来；此网页中的链接找完后，有在新的页面链接中查找，如此反复，直到搜索完所有的站内链接。
2013.09~2014.06				爆街僵尸
· 开发环境：Netty,Dubbo,Mysql,Jquery,Bootstrap,SSH,Linux；
· 项目介绍：3D三国题材回合制(连击)角色扮演手机游戏；
· 责任描述：参与项目的立项过程,负责武器商城和战斗前装备以及游戏音效资源的收集，测试游戏bug和游戏相关的优化。



















技能证书

· 语言能力：通过大学英语六级、普通话二级甲等
· 计算机能力：熟练掌握C，C++，Java等编程语言，熟练掌握Oracle、Mysql等数据库开发技术，熟练使用eclipse软件进行java编程
· 其他能力：C1驾照
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